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This research aims to determine the effectiveness of Edpuzzle media in
improving vocabulary mastery among elementary school students. Edpuzzle is an
interactive video-based learning platform that enables teachers to insert multiple-
choice and open-ended questions, audio notes, and comments into instructional
videos to engage students more actively during the learning process. By combining
audiovisual elements with direct interaction, Edpuzzle encourages students to stay
focused, respond critically, and learn vocabulary in meaningful contexts.

This study employed a quantitative approach with a pre-experimental
design, specifically the one-group pre-test and post-test method. The subjects of the
research were 31 sixth-grade students of UPT SD Negeri 129 Gresik in the
academic year 2024/2025. A vocabulary mastery test consisting of 20 multiple-
choice questions was administered to students before and after the treatment using
Edpuzzle. The data obtained were analyzed using descriptive statistics and a paired
sample t-test to measure the effectiveness of the media.

The findings showed that the average pre-test score was 49.84, while the
post-test average increased significantly to 84.52. The result of the paired sample t-
test analysis revealed a significance value of 0.000 (<0.05), indicating a statistically
significant difference between the students’ vocabulary scores before and after the
use of Edpuzzle. Therefore, it can be concluded that Edpuzzle is an effective media
tool for improving vocabulary mastery among young learners. Moreover, the use of
Edpuzzle contributes positively to student motivation and enhances their contextual
understanding of vocabulary through interactive and engaging learning activities.

X



aile

) D13, 0§ Edpuzzle iy pliset ddlad 2025 ki s Jladl s 58

4 s AU Aol iy 5 AS ol Y1 AR kol B podall A YY dapolld ML)
A

gkl M AL Y1 Al ooy cdelid) aslugll (13,4l O] (Edpuzzle : LulaY) 4l

LAty

(36l gloza¥1) JLea¥) COLE) (3 sl Al Shlen 3 )l ALY g2 s jall 0L
13,Al Was A A (3 dols (300 e (3 OOl Al (1Ll Soad) C [JU B of
S JUBY 2L 0 15 Y Al Shleng i (e 5 Sdk A M o (3 OV B g (il 58
Geoling Bl Bk Jdadl Bdes @B 2 Lakis Lgalbsuauly Lebadmy sad) Ols il Olagul wgrle
rid sl U2 Jgodll e JUYI (St e [ I3l 0l M5 a g ailad
W5 ) BLoYU. JW sl @ all) ad (o8 el sl (GLSH Ui SO e jeadlly ¢ oseadl
(i S Slleny ple (S 1Sy Bl s (3 Uail paley 8500 Aloin (3 sl (e U
S Edpuzzle Jo loglsSH) e 2l aelidly a3Ludl el lamgiinl 055 0f (Ss (2l
colall e (3 gLy OO s sl 1S

oo ML s s 2l O] et (3 Edpuzzle dlw s 2l Lud U] el i Oug
el ablie 3 oSy Al b rodaol) e Aol 9 daie a. Edpuzzle aslazy)
Gror YL add mn BaS Ay d Al b Al ol il OV Bt S dT e adadl
UPT SD Negri ks 3 oslodl il (3 U 31 2l § 9000 OIS 301y degast 5V Lty
20 e gt oL saame sl o dadsand) 35Y).2025/2024 a3 129 Gresik
A Ok 18) 49.84 o byl gz (3 Lol bl el Sl ey 13 a5 ¢ Vi
S5 3 s U e & 000 < 0.05 Vs aad bl Bl wlal t et (lasY) aw) 84.52
ot 3 s Bdpuzzle ales OF plusal oS8 QWb oSl dng 15 Syl 25Lax| DY
colsiell Sledl gaghy Ml dmily it (3 gl oda alus LSTL ol al) Ol Ol



ABSTRAK

Choiroh, Enggal Mutiara Nur. 2025. Efektivitas Penggunaan Media Edpuzzle
Terhadap Penguasaan Kosakata Pelajar Muda. Skripsi, jurusan Pendidikan
Bahasa inggris, fakultas Tarbiyah, Universitas Keislaman Abdullah Faqih
Gresik.

Pembimbing: Salamun, S.S., M.Pd.

Kata kunci: Edpuzzle, penguasaan kosakata, pelajar muda.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas media Edpuzzle dalam
meningkatkan penguasaan kosakata siswa sekolah dasar. Edpuzzle merupakan
platform pembelajaran interaktif berbasis video yang memungkinkan guru untuk
menyisipkan pertanyaan pilihan ganda dan pertanyaan terbuka, catatan audio, dan
komentar ke dalam video pembelajaran untuk melibatkan siswa secara lebih aktif
selama proses pembelajaran. Dengan menggabungkan elemen audiovisual dengan
interaksi langsung, Edpuzzle mendorong siswa untuk tetap fokus, menanggapi
secara kritis, dan mempelajari kosakata dalam konteks yang bermakna.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain pra-
eksperimental, khususnya metode one-group pre-test and post-test. Subjek
penelitian adalah 31 siswa kelas VI UPT SD Negeri 129 Gresik tahun ajaran
2024/2025. Tes penguasaan kosakata yang terdiri dari 20 soal pilihan ganda
diberikan kepada siswa sebelum dan sesudah perlakuan menggunakan Edpuzzle.
Data yang diperoleh dianalisis menggunakan statistik deskriptif dan uji-t sampel
berpasangan untuk mengukur efektivitas media.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa skor rata-rata pra-tes adalah 49,84,
sedangkan skor rata-rata pasca-tes meningkat signifikan menjadi 84,52. Hasil
analisis uji-t sampel berpasangan menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000 (<
0,05), yang menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan secara statistik antara
skor kosakata siswa sebelum dan sesudah penggunaan Edpuzzle. Oleh karena itu,
dapat disimpulkan bahwa Edpuzzle merupakan media yang efektif untuk
meningkatkan penguasaan kosakata di kalangan pelajar muda. Selain itu,
penggunaan Edpuzzle memberikan kontribusi positif terhadap motivasi siswa dan
meningkatkan pemahaman kontekstual mereka terhadap kosakata melalui kegiatan
pembelajaran yang interaktif dan menarik.
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